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Speciale difesa contro l’apertura avversaria di 1 fiori- 1 quadri

 Apertura Avv. 1♣ 

Gli Interventi sono Forcing 1 Giro. Mostrano 8+ P.O. Possono essere anche 4°


Contro
per le ♦



1♦

per le ♥



1♥

per le ♠


1♠

per le ♣




1SA

13-16  
4-4-3-2♣ opp. 4-4-4-1♣   


2 ♣ 

8 – 14 
almeno 4/4 nobile


2 ♦

8 – 14 
4 ♥ e 5+ minore


2 ♥

8 – 14 
4 picche e 5+ minore


2 ♠

barrage 
5+ ♠ e 5+ minore, 
6/7 PE


2SA

barrage 
5-5 minore almeno 
6/7 PE


3 ♣

barrage 
5♣ e 5♥ almeno 
6/7 PE


3 ♦

barrage 
5♦ e 5♥ almeno, 
6/7 PE


3 ♥ ♠

barrage 
monocolore


3SA

gambling
7° ♣♦  di 2 Onori maggiori




Colore più lungo e più economico (in sottocolore)  poi SA a livello





17-19 P.O. BIL. (NO 5°, MAX Jxxxx) , (anche NO Fermo!)






==========

Nota Dichiarazione Avversaria pxc = Passo-Contro-Colore

	1♣
	1♦
	p
	?







2,3,4 ♥
barrage






2SA

Fit 4°+ NO singolo ♣ 
Invitante






2♠

NO Fit 
6°+ carte
Invitante






1♠,2♦

NO Fit 
6°+ carte
NO Forcing






2♣

Fit 3°+

chiede 

12+






1SA

NO Fit

chiede

12+






3♣♦

Fit 4°+

Invitante 
corto a ♣♦

	1♣
	1♦
	pxc
	2♣

	P
	?
	
	


2♥

6-9 
in mano similbilanciata

2♦

10-11
   
in mano similbilanciata  

2♠

13+

5♥/ 4♠ 

2SA
12-13 
con buon fermo
Bilanciata

3SA
14-16
        
con buon fermo
Bilanciata

3♣
12+

brutto fermo

similbilanciata   

3♦

10-11

5♥-4+ ♦             

3♥ 
10-11

5♥-4+ ♣     

3♠

FM Tslam
6♥-5♠


	1♣
	1♦
	pxc
	1SA

	P
	?
	
	


Tutto  come sopra , escluso 

 3♥
Invitante  con 6+ carte

	1♣
	1♦
	pxc
	2SA

	P
	?
	
	


3♣

Forcing  chiede ulteriori notizie

	1♣
	1♥
	X
	?







Passo

0-1 carta ♠






xx              
Onore Maggiore almeno 2°, può essere 3°






2/3/4 ♠       
Barrage






Nuovo Colore
NON Forcing






Resto come sopra

	1♣
	1♠
	P
	?


xxxxxxxxxxxxx

	1♣
	1SA
	P
	?






Vedi pagina xy

	1♣
	2♣
	pxc
	?







Passo 
nebbia






x      

punitivo






xx 

buona mano  






2♦-2SA
relay






2,3,4♥♠ 
barrage






3 ♣ 

richiesta di fermo per giocare 3SA






3 ♦    

a giocare

	1♣
	2♣
	pxc
	2♦

	P
	?
	
	


2♥   =    4♥ / 4♠ m 

2♠   =    5♠ / 4♥ m 

2sa =    5♥ / 5♠

3♣  =    5♥ / 4♠ m   

3♦   =   4♥ / 4♠ M              

3♥   =   5♥ / 5♠ M     

3♠   =   5♠ / 4♥ M





	1♣
	2♣
	pxc
	2♥

	P
	?
	
	


2♦     =   relais

2♥     =   debole, fit quarto a cuori 

2♠      =    fit quarto a ♥ almeno invitante

2sa     =   fit quarto a ♠ almeno invitante

3♣      =   forzante senza fit

3♦       =   a giocare

3-4♥♠ =   barrage

	1♣
	2♣
	pxc
	2♠

	P
	?
	
	


2sa   =   minimo

3♣    =   Max bil 

3♦    =    Max sbi 

	1♣
	2♣
	pxc
	2SA

	P
	?
	
	


3♣   =   minimo

3♦   =    Max bil

3♥   =    Max sbi

	1♣
	2♦
	pxc
	?







passo      =      nebbia






x             =       punitivo






xx           =       buona mano






2 ♥          =       a giocare






2 ♠          =        5+ ♠, non forcing






2sa          =        forcing






3 ♣          =        passa o correggi






3 ♦           =        invitante con fit a cuori






3-4 ♥       =         barrage






3 ♠           =         molto invitante colore 6+

	1♣
	2♦
	pxc
	xx

	P
	?
	
	


Passo 
2-4-5-2 tende a penalizzare con le ♦

2♥

8-10

2♠

11-12

2SA
13+

3♣

4-6 minore

3♦

4-6 minore

	1♣
	2♦
	pxc
	2SA

	P
	?
	
	


3♣

8-10 colore

3♦

8-10 colore

3♥

11-12

3♠

13+

	1♣
	2♥
	pxc
	?







passo       =          nebbia






x              =           punitivo






xx            =           buona mano






2 ♠           =           a giocare






2sa           =           forcing






3 ♣           =           passa/correggi






3 ♦           =            invitante con fit a picche






3 ♥           =            6+, molto invitante






3/4 ♠        =             barrage

	1♣
	2♥
	x
	xx

	P
	?
	
	


2♠

8-10

2SA
11-12

3♣
minimo 4-6

3♦

minimo 4-6

3♥

13+

	1♣
	2♥
	pxc
	2SA

	P
	?
	
	


3♣

3♦        xxxxxxxxx

3♥

	1♣
	2♠
	pxc
	?







x            =             punitivo






xx          =             buona mano






2sa        =              chiede il minore






3 ♣        =              passa/correggi






3 ♦         =              invitante con fit a picche






3 ♥         =              6+ cuori, invitante






3,4 ♠       =              barrage

	1♣
	2SA
	pxc
	?







x             =              forzante






xx           =              punitivo






3 ♣/♦       =              a giocare






3 ♥/♠        =             6+ carte invitante

	1♣
	3♣
	pxc
	?







x             =              forzante






xx           =              buona mano






3-4 ♥      =              a giocare






3 ♦         =              fit a cuori, invitante






3 ♠        =               colore 6+, invitante

	1♣
	3♦
	pxc
	?







x             =                forzante






xx          =                 buona mano






3-4 ♥     =                 a giocare






3 ♠        =                 colore 6+, invitante  

	1♣
	2♠
	pxc
	?







x            =             punitivo






xx          =             buona mano






2sa        =              chiede il minore






3 ♣        =              passa/correggi






3 ♦         =              invitante con fit a picche






3 ♥         =              6+ cuori, invitante






3/4 ♠       =              barrage

	1♣
	2SA
	pxc
	?







x             =              forzante






xx           =              punitivo






3 ♣/♦       =              a giocare






3 ♥/♠        =             6+ carte invitante

	1♣
	3♣
	pxc
	?







x             =              forzante






xx           =              buona mano






3-4 ♥      =              a giocare






3 ♦         =              fit a cuori, invitante






3 ♠        =               colore 6+, invitante

	1♣
	3♦
	pxc
	?







x             =                forzante






xx          =                 buona mano






3-4 ♥     =                 a giocare






3 ♠        =                 colore 6+, invitante   

APERTURA Avv. 1♦

Gli Interventi sono Forcing 1 Giro. Mostrano 8+ P.O. Possono essere anche 4°


Contro
per le ♥



1♥

per le ♠


1♠

per le ♣




1SA

13-16     
4-4-3-2♦ opp. 4-4-4-1♦   


2 ♣ 

8 – 12, 
almeno 4/4 nobile


2 ♦

8 – 12, 
4 ♥ e 5+ minore


2 ♥

8 – 12, 
4 picche e 5+ minore


2 ♠

barrage 
5+ ♠ e 5+ minore, 
6/7 PE


2SA

barrage 
5-5 minore almeno 
6/7 PE


3 ♣       
barrage 
5♣ e 5♥ almeno 
6/7 PE


3 ♦

barrage 
5♦ e 5♥ almeno, 
6/7 PE


3 ♥ ♠

barrage 
monocolore


3SA

gambling   





Colore più lungo e più economico (in sottocolore)  poi




2SA 
17-19 P.O. BIL. (NO 5°, MAX Jxxxx) , (anche NO Fermo!)






==========





Nota Dichiarazione Avversaria pxc = Passo-Contro-Colore

	1♦
	1♥
	P
	?







2,3,4

barrage






2SA

Fit 4°+ NO singolo ♦ 
Invitante






2♠,3♦

NO Fit 
6°+

Invitante






1♠,2♦

    “?

“?

NO Forcing






2♣

Fit

chiede 
Apertura 






1SA

??

	1♦
	1♥
	pxc
	2♣

	P
	?
	
	


2♥   =    4♥ / 4♠ m 

2♠   =    5♠ / 4♥ m 

2sa =    5♥ / 5♠

3♣  =    5♥ / 4♠ m   

3♦   =   4♥ / 4♠ M              

3♥   =   5♥ / 5♠ M     

3♠   =   5♠ / 4♥ M


	1♦
	1♥
	X
	?







Passo    =     0-1 carta ♠






xx         =      Onore Maggiore almeno 2°, può essere 3°






2/3/4 ♠  =    Fit di solo cartine

	1♦
	2♣
	pxc
	?







Passo

nebbia






x       

punitivo






xx

Apertura






2♦2SA
relay






2/3/4♥♠
barrage






3 ♣

richiesta di fermo per giocare 3SA






3 ♦          =     a giocare

	1♦
	2♣
	pxc
	2♦

	P
	?
	
	


2♥   =    4♥ / 4♠ m 

2♠   =    5♠ / 4♥ m 

2sa =    5♥ / 5♠

3♣  =    5♥ / 4♠ m   

3♦   =   4♥ / 4♠ M              

3♥   =   5♥ / 5♠ M     

3♠   =   5♠ / 4♥ M





	1♦
	2♣
	pxc
	2♥

	P
	?
	
	


2♦     =   relais

2♥     =   debole, fit quarto a cuori 

2♠      =    fit quarto a ♥ almeno invitante

2sa     =   fit quarto a ♠ almeno invitante

3♣      =   forzante senza fit

3♦       =   a giocare

3-4♥♠ =   barrage

	1♦
	2♣
	pxc
	2♠

	P
	?
	
	


2sa   =   minimo

3♣    =   Max bil 

3♦    =    Max sbi 

	1♦
	2♣
	pxc
	2SA

	P
	?
	
	


3♣   =   minimo

3♦   =    Max bil

3♥   =    Max sbi

	1♦
	2♦
	pxc
	?







passo      =      nebbia






x             =       punitivo






xx           =       Apertura






2 ♥          =       a giocare






2 ♠          =        5+ picche, non forcing






2sa          =        forcing






3 ♣          =        passa o correggi






3 ♦           =        invitante con fit a cuori






3-4 ♥       =         barrage






3 ♠           =         molto invitante colore 6+

	1♦
	2♦
	x
	xx

	P
	?
	
	


2♥

8-10

2♠

11-12

2SA
13+

3♣

minimo  4-6

3♦

T Slam con s/v ♦

	1♦
	2♦
	pxc
	2SA

	P
	?
	
	


3♣

8-10 naturale

3♦

T Slam con s/v ♦

3♥

11-12

3♠

13+

	1♦
	2♥
	pxc
	?







passo       =          nebbia






x              =           punitivo






xx            =           buona mano






2 ♠           =           a giocare






2sa           =           forcing






3 ♣           =           passa/correggi






3 ♦           =            invitante con fit a picche






3 ♥           =            6+, molto invitante






3/4 ♠        =             barrage

	1♦
	2♥
	x
	xx

	P
	?
	
	


2♠

8-10

2SA
11-12

3♣
minimo  4-6

3♦

T Slam con s/v ♦

	1♦
	2♥
	pxc
	2SA

	P
	?
	
	


3♣

8-10 naturale

3♦

T Slam con s/v ♦

3♥

11-12

3♠

13+

	1♦
	2♠
	pxc
	?







x            =             punitivo






xx          =             buona mano






2sa        =              chiede il minore






3 ♣        =              passa/correggi






3 ♦         =              invitante con fit a picche






3 ♥         =              6+ cuori, invitante






3,4 ♠       =              barrage

	1♦
	2SA
	pxc
	?







x             =              forzante






xx           =              punitivo






3 ♣/♦       =              a giocare






3 ♥/♠        =             6+ carte invitante

	1♦
	3♣
	pxc
	?







x             =              forzante






xx           =              buona mano






3-4 ♥      =              a giocare






3 ♦         =              fit a cuori, invitante






3 ♠        =               colore 6+, invitante

	1♦
	3♦
	pxc
	?







x             =                forzante






xx          =                 buona mano






3-4 ♥     =                 a giocare






3 ♠        =                 colore 6+, invitante  

	1♦
	2♠
	pxc
	?







x            =             punitivo






xx          =             buona mano






2sa        =              chiede il minore






3 ♣        =              passa/correggi






3 ♦         =              invitante con fit a picche






3 ♥         =              6+ cuori, invitante






3/4 ♠       =              barrage

	1♦
	2SA
	pxc
	?







x             =              forzante






xx           =              punitivo






3 ♣/♦       =              a giocare






3 ♥/♠        =             6+ carte invitante

	1♦
	3♣
	pxc
	?







x             =              forzante






xx           =              buona mano






3-4 ♥      =              a giocare






3 ♦         =              fit a cuori, invitante






3 ♠        =               colore 6+, invitante

	1♦
	3♦
	pxc
	?







x             =                forzante






xx          =                 buona mano






3-4 ♥     =                 a giocare






3 ♠        =                 colore 6+, invitante   

APERTURA AVVERSARIA DI 1♥

x 

4+♠, 

6+ PO monobico o 17+ bilanciata

1♠

5+♣, 

10+ PO monobico o 17+ bilanciata

1SA

13/16 PO 
4/4/3/2♥  opp.  4/4/4/1♥

2♣

5+♦ 

10+ PO monobico o 17+ bilanciata

2♦

4♥ e 4+ in un minore
8/12 PO

2♥ 

tricolore, 
8/14 PO

2♠

barrage, 5+♠ e 5+ minore di 6/7 PE

2SA

barrage, 5-5 minore di 6/7 PE

3♣♦♠ 

barrage

3♥ 

colore minore settimo chiuso e niente altro

3SA

colore minore settimo chiuso e fermo a cuori


Con 12/16  e la 4/3/3/3 si passa e si aspetta la possibile riapertura.

APERTURA AVVERSARIA DI 1♠

x        

13/16 PO, 
4/4/3/2♠  opp.  4/4/4/1♠

1SA 

5+♣, 

10+ PO monobico o 17+  bilanciata

2♣      
5+♦, 

10+ PO monobico o 17+ bilanciata

2♦ 

5+♥, 

10+ PO monobico o17+  bilanciata

2♥ 

4♥ e 4+ in un minore, 
8/12 PO

2♠

tricolore, 


8/14 PO

2SA

barrage in bicolore minore almeno 5-5 di 6/7 PE

3♣♦

barrage in bicolore 5+ minore e 5+ cuori di 6/7 PE

3♥

barrage

3♠ 

colore minore settimo chiuso e niente altro

3SA

colore minore settimo chiuso e fermo a picche

Con 12/16 e la 4/3/3/3  si passa e si aspetta la possibile riapertura.

INTERVENTI DEL QUARTO DI MANO 

DOPO LA SEQUENZA    1x – P – 1SA - ?

In questa situazione è raro che la linea difensiva possa giocare la manche, per cui attribuendo circa la metà dei punti almeno (una ventina) al partito nemico, diventa fondamentale cercare un fit per una difesa in un contratto parziale.

Gli interventi saranno in “bicolore” almeno 4 – 4 , utilizzando 3 licite convenzionali e  monocolore naturale, tenendo come unica licita forzante 2SA

	1♣
	p
	1SA
	?







X
7+ almeno 4♦ e 4♥  minori restanti                    






2♣
7+ almeno 4♦ e 4♠  estremi restanti 






2♦
7+ almeno 4♥ e 4♠  maggiori restanti                






2♥♠
7+ con cinque belle carte o sei +






3♣♦
7+ con 6+ carte






2SA
mano FM – QD

	1♦
	p
	1SA
	?







X
7+ almeno 4♣ e 4♥  minori restanti                    






2♣
7+ almeno 4♣ e 4♠  estremi restanti  






2♦
7+ almeno 4♥ e 4♠  maggiori restanti                






2♥♠
7+ con cinque belle carte o sei +






3♣♦
7+ con 6+ carte






2SA
mano FM – QD





	1♥
	p
	1SA
	?







X
7+ almeno 4♣ e 4♦  minori restanti                    






2♣
7+ almeno 4♣ e 4♠  estremi restanti 






2♦
7+ almeno 4♦ e 4♠  maggiori restanti                






2♥♠
7+ con cinque belle carte o sei +






3♣♦
7+ con 6+ carte






2SA
mano FM – QD

	1♠
	p
	1SA
	?







X
7+ almeno 4♣ e 4♦  minori restanti                    






2♣
7+ almeno 4♣ e 4♥  estremi restanti 






2♦
7+ almeno 4♦ e 4♥  maggiori restanti                






2♥♠
7+ con cinque belle carte o sei +






3♣♦
7+ con 6+ carte






2SA
mano FM – QD

Prosecuzione dopo INTERVENTO di 1SA su Apertura avversaria

Promette mano bilanciata di 13-16 PO senza colori 5°  , nega più di 2 carte nel colore Avversario e di conseguenza una 4-4 opp. 4-4-4-1 ; prosecuzione :


le dichiarazione a livello sono a giocare


quelle a salto sono invitanti 


2Sa chiede un fermo : A opp. Kx


la cuebid a salto chiede un complemento di fermp per 3SA

	1♣
	1SA
	P
	2♣

	P
	?
	
	



2♦
4♦ - 4M
13-14


2♥
4♥ - 4♠
13-14


2♠
4♥-4♠-4♦
13-14


2SA
4♦-4M
13-14


3♣
4♥-4♠

15-16


3♦
4♦-4♥-4♠
15-16

	1♦
	1SA
	P
	2♦

	P
	?
	
	



2♥
4♣ - 4M
13-14


2♠
4♥ - 4♠
13-14


2SA
4♥-4♠-4♣
13-14


3♣
4♣-4M
13-14


3♦
4♥-4♠

15-16


3♥
4♥-4♠
-4♣
15-16

	1♥
	1SA
	P
	2♥

	P
	?
	
	



2♠
4♠-4m
13-14


2SA
4♣-4♦

13-14


3♣
4♣-4♦-4♠
15-16


3♦
4♠-4m
15-16

	1♠
	!
	P
	2♠

	P
	?
	
	



2SA
4♥-4m
13-14


3♣
4♣-4♦

13-14


3♦
4♣-4♦-4♥
13-14


3♥
4♥-4m
13-14


3♠
4♣4♦

15-16


3SA
4♠-4♦-4♥
15-16

DIFESA  CONTRO L’APERTURA AVVERSARIA DI 2♥/2♠ 

MONO O BICO IN SOTTOAPERTURA O APERTURA DI DIRITTO

2 ♥     ?                                                          


2 SA =  16/19 bilanciata


un colore  =  16/18 monobicolore


3 ♠  =   6+♣ e 4♠ di  circa 4 PE circa


3SA =   6+♦ e 4♠ di  circa 4 PE circa


3 ♥ = buona mano con mono minore chiusa/semichiusa senza fermo a ♥


4 ♣  = bicolore 5♣ e 5♦ di 4 perdenti circa


4 ♦  =  bicolore 5♦ e 5♠ di 4 perdenti circa


4 ♥  =  bicolore 5♣ e 5♠ di 4 perdenti circa


4 ♠  =  a giocare


x  =  13+, tutte le mani escluso quelle sopra descritte

	2♥
	X
	p
	?






2 ♠

0/8 o 16+





2sa 

9/11





altre

12/15 naturale

2 ♠      ?


2 SA =  16/19 bilanciata


un colore  =  16/18 monobico


3 ♠ = buona mano con mono minore chiusa/semichiusa senza fermo a ♠ 


3SA =   6+♣ e 4♥ di  circa 4 PE circa


4 ♣ =    6+♦ e 4♥ di  circa 4 PE circa


4 ♦  =  bicolore 5♦ e 5♥  di 4 perdenti circa


4 ♥  =  bicolore 5♣ e 5♥  di 4 perdenti circa


4 ♠  =  bicolore 5♣ e 5♦  di 4 perdenti circa


x  =  13+, tutte le mani escluso quelle sopra descritte

	2♠
	X
	p
	?






2 SA     =     0/8 o 16+





3 ♣       =     9/11





altre    =     12/15

Intervento su Apertura 1SA 15-18  


x             - 5+♣ e una quarta nobile di 10+ po 

               
               - 5/4 nobile di 10+ po 

                        - mano forte similbilanciata


2♣          - 5+♦ e una quarta nobile di 10+ po 

                        - 5/5 nobile di 10+ po


2♦           - 6+ carte in un colore 10+ po 

               
               - bico minore di 5 ½ - 6 ½  o 3 ½  meno PE


2♥             5♥ e quarta minore, non forcing


2♠             5♠ e quarta minore, non forcing


2SA            Bicolore alternata 5/5 almeno di 4/5 PE


3♣             Bicolore contigua 5/5 almeno ♣/♦ di 4/5 PE


3♦              Bicolore contigua 5/5 almeno ♦/♥ di 4/5 PE


3♥              Bicolore contigua 5/5 almeno ♥/♠ di 4/5 PE


3♠              Bicolore contigua 5/5 almeno ♠/♣ di 4/5 PE


altre          A giocare 

Sequenza  1SA    contro    passo    ?

2♣    =     a giocare 

2♥    =     chiede il nobile (fit in entrambi)

2♦     =     relais f1g su cui l’intervenor dichiara :

                2♥         5♣/4♥ mano minima

                2♠         5♣/4♠ mano minima

                2SA        5/4 nobile in mano minima o qualunque mano forte su cui 3♣

                              è interrogativo per 3♦ = mano max qd – 3♥♠ = la quinta  minima

                3♣         5♣/4♥ in mano max

                3♦          5♣/4♠ in mano max

                3♥          5♥/4♠ in mano max

                3♠          5♠/4♥ in mano max

2♠        a giocare

3/4/5♣  barrage

Se il rispondente entra di xx si passa per far specificare la mano all’intervenor, se invece si dichiara un qualunque colore a livello 2 è a giocare.

Se il rispondente dichiara un colore il x è punitivo un colore a livello 2 è a giocare mentre 2SA è interrogativo per una probabile manche.

Sequenza   1SA    2♣    passo    ?

2♦    =    a giocare

2♥    =    per giocare 2♥ o 2♠ 

2♠     =   a giocare

2SA   =    relais interrogativo f1g su cui :

              3♣           5♦/4♥ mano minima

              3♦            5♦/4♠ mano minima

              3♥            5♥/5♠ 6/7 PE

              3♠            5♦/4♥ mano max

              3SA           5♦/4♠ mano max

              4♣            6♥/5♠ di 3 ½ o meno PE

              4♦             6♠/5♥ di 3 ½ o meno PE

              4♥             5♥/5♠ di 3 ½ o meno PE

Sequenza 1SA    2♦      p       ?

2♥          relais negativo 0/1 copertura di PE

2♠          relais limite 2/3 copertura di PE

2SA         relais forzante copertura di 4/5 + PE

Intervento su Apertura 1SA 12-14    9-12  


(tipo Mohan) 

L’interferenza di contro sia in seconda che in quarta posizione si effettua con punteggi 

da 15+ PO, se con soli 14 PO si deve avere a lato una sequenza del tipo KQJ9x oppure

QJ1098 minimo, che ci garantisca un attacco di sfondamento a senza atout e prese

sicure in controgioco. La mano deve essere di tipo bilanciata o similbilanciata.

                                                              Le risposte

Caso a)               



nord                est                 sud                     ovest

                             1SA                  x                     p                          ? 

Se ovest trasforma il contro in punitivo si vedrà, altrimenti dichiara:

2♣           stayman ambigua

2♦            transfer per le cuori

2♥            transfer per le picche

2♠            bicolore minore debole

2SA          transfer per le fiori

3♣           transfer per le quadri

3♦♥♠       colore sesto di 2 H in una mano di circa 10/12 PO quando si vuol giocare

               piuttosto che punire 

Caso b)             



nord             est                sud                  ovest

                           1SA                x                   2♦                      ?

Contro              non punitivo : valori e corto a quadri

Passo                valori con 3+ carte a quadri, è forzante (6+po) partendo dal presupposto

                          Che a fronte di 1SA debole se il rispondente toglie con 2 a colore è debole

Un colore          debole, a giocare

Caso C)               



nord               est                sud                    ovest

                              1SA                  x                   2♣                      ?

Passo              in attesa di riapertura di contro del compagno per trasformare.

                       Oppure possesso delle fiori. Forzante.

Contro          non punitivo, valori, corto a fiori.

2♦♥♠             debole, a giocare.

3♦♥♠             colore sesto invitante a partita.

3SA                a giocare.

Caso D)               



nord               est                  sud                   ovest

                              1SA                 x                     xx (sos)              ?

Tutte le dichiarazioni della linea est/ovest seguono l’iter dichiarativo naturale.

INTERFERENZA A COLORE DEL SECONDO O DEL QUARTO DI MANO.

2♣                 bicolore maggiore almeno 5/4

2♦                 tipo multicolor

2♥♠               naturale con un minore nf

altre            come sull’interferenza su 1SA 15/18


RIAPERTURA DEL 4° DI MANO
Su ap.1 Col 


Contro
7-9 opp. 17+

Q.D.


Gradino
13-16


Q.D.


Colore
10-12


5+ carte




Col a salto
10-12


6+ carte








1SA

10-12


SimilBilanciata 


NB 
Sull'Apertura Avversaria di 1♠ il Gradino è 2♣ pertanto 



1SA

può essere bilanciato opp. Con le ♣



2SA

Bicolore 5-5 minori restanti



Surlicita
Bicolore 5-5 estremi restanti



2♦ 3♣

Bicolore 5-5 maggiori restanti



RIAPERTURA DEL 4° DI MANO
 

CONVENZIONE CAPPELLETTI MODIFICATA

	1x
	p
	1y
	?







Contro    6+ almeno 4-4   nei rimanenti -  Forcing






1SA 
     6+ almeno 5-5   nei rimanenti 






2SA
     6 o meno perdenti  almeno 5-5 nei rimanenti






Colore basso Avv.     bicolore 6 – 4  sesta ns Col basso






Colore alto   Avv.      bicolore 6 – 4  sesta ns Col alto

Intervento su Apertura 3♣♦♥♠


3 Colore
13-16


6 carte (5 belle) monocolore 


3SA

16-19 

Bilanciata con Fermo


Surlicita
4-4 ½ Perdenti
Bicolore 5-5 estremi  restanti


4 Colore
4-4 ½ Perdenti
Bicolore 5-5 contigui restanti


Contro
16/13 (1°/2°pos)
Q.D. Escluse le precedenti
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